Pozbawienie przeciwnika realnej szansy na zdobycie bramki faulem

(DOGSO)

W uzupetnieniu wszystkich zapisow w Przepisach Gry, dotyczacych
identyfikacji realnej szansy na zdobycie bramki, a takze sposoboéw karania w
przypadku jej pozbawienia, przypominamy nastepujace, niecpodane w
Przepisach Gry zasady podejmowania decyzji.

DOGSO tylko wtedy bedzie miato miejsce, gdy sedzia stwierdzi, ze zawodnik,
gdyby nie zostat sfaulowany, posiadatby (nadal posiadatby) realng szanse¢ na
zdobycie bramki.

Odpowiedzi na to pytanie nalezy udzieli¢, biorgc pod uwage:

- rzeczywisty kierunek ruchu zagranej przed faulem pitki i predkos¢ jej
poruszania si¢ ,

oraz

- hipotetyczng predkosé zawodnika, z ktorg poruszalby si¢ za pitka, gdyby nie
byl sfaulowany,

- miejsce hipotetycznego przejecia piki przez sfaulowanego zawodnika,

- hipotetyczne ustawienie wspotpartneréw faulujacego przeciwnika w momencie
hipotetycznego przejecia pitki przez sfaulowanego zawodnika.

I tak np. zawodnik biegnacy z pitkg sam na sam z bramkarzem, zagrywajacy
pitke obok niego 1 nastgpnie sfaulowany przez niego, tylko wtedy bedzie
pozbawiony realnej szansy na zdobycie bramki, jezeli, co do zasady:
- hipotetycznie przejalby pitke przed wspotpartnerem/ami faulujacego
bramkarza

oraz
- W momencie hipotetycznego przejecia pitki migdzy nim, a bramka
znajdowalby si¢ cO najwyzej jeden przeciwnik

Ooraz
- miejsce hipotetycznego przejecia pitki bytoby odpowiednio oddalone od linii
bramkowej (kat biegu zawodnika z pitkg na bramke).



