Zasady doliczania czasu

Przypomina si¢ sedziom technicznym, ze wskazanie ilosci doliczonego czasu
gry nastepuje po otrzymaniu informacji od sedziego gléwnego, na koncu
ostatniej minuty regulaminowego czasu gry kazdej z cze$ci meczu.

Ilos¢ dodatkowego czasu gry okresla sedzia wedlug swojej oceny. Okreslajac
doliczony czas sg¢dzia zaokragli go do pelnych minut w gore (np. 1°25°" to 2
minuty dodatkowego czasu gry). Zakonczenie czeSci meczu nastgpi Z uptywem
doliczonego czasu gry pod warunkiem, ze w tym czasie nie nastgpity dodatkowe
przerwy w grze wymagajace kolejnego doliczenia.

Jezeli takie przerwy nie nastgpily, sedzia nie zakonczy danej czgsci gry z
uptywem doliczonego czasu tylko w przypadkach:

- podyktowania rzutu karnego, konczac zgodnie z Przepisami Gry,

- posiadania realnej szansy na zdobycie bramki przez zawodnika jednej z druzyn
(tzw. sytuacja stuprocentowa), konczac w chwili zakonczenia prowadzonej
akcji (chyba ze zakonczy si¢ ona podyktowaniem rzutu karnego),

- prowadzenia przez jedng z druzyn obiecujacej akcji ofensywne;j.

Jezeli sedzia przerwie gre krotko przed uptywem doliczonego czasu gry z
powodu naruszenia Przepisow Gry, moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry,
jedynie gdy wykonywany ma by¢ rzut rozny lub rzut wolny z mozliwosciag
bezposredniego strzatu na bramke badz bezposredniego zagrania pitki w pole
karne.

Jezeli w dodatkowym czasie gry nastgpig kolejne przerwy w grze z powodu:
- wymiany zawodnikow,

- kontuzji

- gry na czas

- procedury udzielania kary indywidualnej,

wowczas sedzia zaokragla¢ bedzie utracony z powyzszych powodoéw czas w
gore do 30 sek. — i tak np. wymiana zawodnikow trwajaca 15 sek. spowoduje, ze
sedzia doliczy dodatkowo 30 sek., konczac dang czes¢ gry zgodnie z podanymi
wyzej zasadami. W przypadku dwoch 1 wigcej wymian zawodnikow



przeprowadzanych jednoczesnie trwajacych np. 50 sekund doliczona begdzie
jedna minuta. Takie wydluzenie dodatkowego czasu gry nie jest wskazywane
(wyswietlane na tablicy) przez sedziow.

W przypadku, gdy w chwili uptywania regulaminowego czasu gry danej cze¢sci
meczu trwa nienaturalna przerwa w grze (spowodowana np. kontuzja), to:

- sedzia techniczny pokaze ilo$¢ doliczonego czasu gry rutynowo, czyli na
koncu ostatniej minuty regulaminowego czasu gry. Czas doliczony powinien
uwzglednia¢ czas trwania nienaturalnej przerwy od momentu jej rozpoczecia
do momentu uptynigcia regulaminowego czasu gry.

- Czas doliczony, pokazany przez sedziego technicznego powinien by¢
przedtuzony 0 czas stracony na zakonczenie trwajacej W czasie doliczonym,
nienaturalnej przerwy w grze. Przedtuzania dokonuje si¢ z doktadnoscig 30
sekund, z zaokragleniem W gore i nie jest ono wyswietlane na tablicy przez
sedziego technicznego.



