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1. Przepisy Gry 2018/19

Coroczne Walne Zgromadzenie (AGM) IFAB z zadowoleniem przyjeto wiadomo$é, ze zmiany w Przepisach Gry
2018/19 zostaty dobrze odebrane. W szczegdlnosci IFAB zadowolony jest z faktu, ze zgoda na uzywanie sprzetu
elektronicznego i komunikacji w strefach technicznych nie prowadzita do zadnych problematycznych sytuacji.
IFAB sktada gratulacje przedstawicielom druzyn (osobom funkcyjnym) w zwigzku z odpowiednim uzywaniem
przez nich powyzszego sprzetu oraz ze wzgledu na okazywany szacunek wobec zapiséw Artykutu 4.

2. Przepisy Gry 2019/20

Zatwierdzono wiele zmian, ktdre ujeto w Przepisach Gry 2019/20, a ktérych celem jest odzwierciedlanie strategii
,graj fair”: poprawa zachowania zawodnika oraz podnoszenie poziomu wzajemnego szacunku, zwiekszenie czasu
rzeczywistego gry oraz dazenie to tego, ze mecz bedzie bardziej atrakcyjny z poszanowaniem obowigzujgcych
zasad. Doktadne zapisy zmian mozna znalez¢ w ,,Przepisy Gry 2019/20 — Zmiany i wyjasnienia”.

Wszystkie zmiany obowigzuja w zawodach towarzyskich oraz rozgrywkach rozpoczynajacych sie po 31 maja
2019 r. Zmiany te mozna wprowadzi¢ w rozgrywkach, ktdre rozpoczynajg sie przed 1 czerwca 2019, jednakze nie
dokonujgc tego, nalezy je wprowadzié¢ w nastepnych rozgrywkach.

a. Obecnie prowadzone eksperymenty

Na podstawie informacji zwrotnych z dwdch lat rozwazano zmiany w Przepisach, w obszarach, ktére maja
potencjat do poprawy wizerunku gry i/lub zredukowania traconego czasu na wymiany i rzutu od bramki. Zmiany
w Przepisach zatwierdzono w odniesieniu do trzech z tych obszarow:

o Artykut 3 — zawodnik wymieniany musi opusci¢ boisko w najblizszym miejscu linii ograniczajacej pole
gry, chyba ze sedzia zezwoli zawodnikowi na szybkie/natychmiastowe opuszczenie pola gry na linii
srodkowej

e Artykut 5 — sedziowie teraz bedg pokazywac z6ttg (zk) lub czerwong kartke (czk) osobom funkcyjnym
winnym niewtasciwego zachowania — w Przepisach Gry znajdzie sie lista gtdwnych przewinien karanych
26ttymi i czerwonymi kartkami; w przypadku, w ktédrym nie jest mozliwe ustalenie winnej osoby, 26ttg
lub czerwong kartka zostanie ukarany najwyzszy rangg trener obecny w strefie technicznej

e Artykut 13 i Artykut 16 — przy rzutach wolnych wykonywanych przez druzyne bronigca w jej wiasnym
polu karnym i przy rzutach od bramki, pitka bedzie w grze, gdy zostanie kopnieta i poruszy sie; warunek,
ze musi opusci¢ pola karne zanim jakikolwiek inny zawodnik bedzie mégt jg dotkng¢ zostat usuniety

Eksperyment z alternatywna kolejnoscig wykonywania rzutdw z punktu karnego, rowniez znany jako ,,AB-BA” nie
byt stosowany z powodzeniem, jako ze pitka nozna powinna by¢ przede wszystkim prostym sportem. Wobec tego
nie dokonano zmiany wzgledem tradycyjnej, ,AB-AB”, kolejnosci wykonywania rzutéw karnych.

b. Artykut 8 — Rozpoczecie i wznowienie gry: Rzut sedziowski

Obecna procedura rzutu sedziowskiego nie jest satysfakcjonujgca i czesto prowadzi do konfrontacji lub
wykreowania wznowienia, ktére jest niesportowo wykorzystywane, np. poprzez silne kopniecie pitki na wrzut z
autu, daleko na potowe przeciwnika.



Nowa procedura rzutu sedziowskiego bazuje na tym, ze nie bedzie mozna , walczy¢” o pitke — pitka zostanie
upuszczona tylko dla jednego zawodnika i wszyscy pozostali zawodnicy musza pozostawaé min. 4 m od miejsca,
w ktérym wykonywany jest rzut sedziowski. Nastepnie gra bedzie kontynuowana ,normalnie”, tzn. pitka nie
bedzie oddawana przeciwnikom.

Jezeli gra zostata zatrzymana, gdy pitka lub ostatnie zagranie pitki byta/o w polu karnym, to pitka zostanie
upuszczona dla bramkarza druzyny bronigcej. We wszystkich pozostatych przypadkach, pitka zostanie upuszczona
dla jednego zawodnika druzyny, ktéra jako ostatnia zagrata pitke i w miejscu, w ktérym do tego doszto.

c. Artykut 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Zagranie pitki reka jest prawdopodobnie najmniej jasnym obszarem Przepiséw Gry i ten brak przejrzystosci
powoduje wiele zamieszania, brak spéjnosci i kontrowersje.

Przepisy dotyczace ,fauli” i ,spalonego” zostaty juz poprawione poprzez przeniesienie nacisku z ,zamiaru”
(mentalny aspekt) na ,skutek” (fizyczny aspekt) i podobna zmiana zostata teraz wprowadzona w sytuacjach
,hierozmysinego” zagrania pitki reka. Wobec powyzszego, podczas gdy ,,rozmysine” zagranie pitki reka nadal
pozostaje przewinieniem, Przepisy Gry obecnie zapewnia wiekszg przejrzystos¢ w odniesieniu do tego, czy do
przewinienia doszto, gdy pitka ,przypadkowo” dotyka dtoni/ramienia.

Zatem zawodnik zostanie ukarany, gdy pitka dotknie jego dtoni/ramienia jezeli:

e dtori/ramie bedzie znajdowato sie na wysokos$ci powyzej barku (rowniez i nizej gdy pitka zagrywana jest
celowo), jako ze zawodnik ,podejmuje ryzyko” majgc dtoi/ramie w tej zazwyczaj ,,nienaturalnej” pozycji

e ciato zawodnika zostato nienaturalnie powiekszone i w zwigzku z tym stworzona zostata nieprzepisowa
wieksza przeszkoda przez dtori/ramie, ktére nie przylega do ciata tego zawodnika

e bramka zostaje zdobyta bezposrednio po kontakcie pitki z dtonig/ramieniem (nawet jezeli kontakt miat
charakter nierozmysiny)

e zawodnik wchodzi w posiadanie/kontrole pitki po kontakcie pitki z dtonig/ramieniem (nawet jezeli
kontakt miat charakter nierozmyslny) i nastepnie zdobywa bramke lub tworzy realng szanse na zdobycie
bramki

Jednakze, poza sytuacjami wyszczegdlnionymi powyzej, zawodnik nie bedzie zazwyczaj ukarany, gdy pitka
dotknie dtori/ramie jezeli:

e pitka odbita sie od ciata zawodnika, u ktérego nastepnie dochodzi do kontaktu pitki z reka, lub ciata
innego zawodnika (bez wzgledu, ktérej druzyny), ktéry przebywat blisko, jako ze jest to prawie
niemozliwe, zeby unikng¢ kontaktu z taka pitka

e zawodnik upada i jego dtori/reka znajduje sie miedzy ciatem a podtozem wspierajac upadek.

d. Pozostate zaproponowane zmiany w Przepisach
Zaakceptowano rowniez inne zmiany w Przepisach, w szczegdlnosci:

e Jezeli zawodnik wyznaczony do wykonaniu rzutu karnego doznat kontuzji i udzielana jest mu pomoc, to
moze on pozostac na polu gry w celu wykonania rzutu karnego (Artykut 5)
e Druzyna, ktora wygrata losowanie ma mozliwos¢é wyboru:
- rozpoczecia gry, lub
- na ktorg bramke bedzie atakowata w pierwszej potowie (Artykut 8)



Jezeli doszto do przewinienia karanego z6ttg/czerwong kartka, a druzyna poszkodowana szybko wykona
rzut wolny stwarzajgc sobie sytuacje do zdobycia bramki, to sedzia moze odtozyé pokazanie kartki
(zk/czk) do najblizszej przerwy w grze (Artykut 12)

Jezeli druzyna bronigca tworzy ,,mur” sktadajgcy sie z trzech lub wiecej zawodnikéw, to zawodnicy
druzyny atakujgcej muszg pozostawac min. 1 m od ,,muru” —w przypadku naruszenia tego zapisu, sedzia
dyktuje rzut wolny posredni (Artykut 13)

Bramkarz musi by¢ na linii bramkowej (nie przed nig czy za nig) przed wykonywaniem rzutu karnego,
jednak podczas jego wykonywania, wystarczy, zeby miat jedng stope na linii bramkowej (lub nad nig gdy
jest w powietrzu) (Artykut 14)

Dodatkowe zmiany i wyjasnienie

Inne wyjasnienia do Przepisdw Gry zostaty zatwierdzone i zawierajg one:

3.

Wielokolorowa / lub posiadajgca wzory bielizna noszona pod koszulka jest dozwolona, jezeli jest taka
sama jak kolor lub wzér rekawa gtéwnej koszulki (Artykut 4)

Wyjasnienie réznicy miedzy przerwg ,,na schtodzenie organizmu”, a przerwa na ,,uzupetnienie ptynow”
(Artykut 7)

Jezeli bramkarz podejmuje probe wybicia w pole pitki zagranej z wrzutu (od wspoétpartnera) lub po
celowym zagraniu (od wspotpartnera) i préba ta sie nie powiedzie, to zezwala sie na to, zeby bramkarz
ztapat pitke (Artykut 12)

Napomnienie (zk) za ,,nieprzepisowe” fetowanie zdobycia bramki (np. Scigganie koszulki, wspinanie sie
na ogrodzenie) nadal musi zosta¢ udzielone, nawet jezeli bramka nie zostata uznana (Artykut 12)

Przyszte kierunki rozwoju

AGM omowito kolejne kroki w ramach strategii graj fair! | otrzymato informacje odnosnie mobilnej aplikacji
Przepiséw Gry (przystosowanej do systemu iOS i Android) jak réwniez aplikacji online ,,Challenge”, stanowigce;j
nowe narzedzie e-learningowe dla sedziéw i instruktorow.
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